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° ° v barndommens jul. Husker du da du sto tidlig opp
#$ ! 12 % % pa julaften for & se pa Disney kavalkaden . Husker
#$)-& 3 4 % du Donald i altfor stor pels, som hang fra en grgn,
. 5 og Ole, Dole og Doffen som satte utfor bakken. |Og
( '$ 4 4 6 %6 Donald sa sint som Fyyy!! fordi han ikke var far$-
#0/' ° temann ned. Husker du..................... Husker ¢lu
0 det som var godt, kanskje ikke alt var godt, men
#$ - $ # # noe var det.
4 - T # 4 Da du fikk nye ski til jul, og matte prave de inae
o du var livredd for & f& myke pakker, da du gikk
#$ '-) % % #HS % #S julebukk i romjula, eller spilte "Filipine”. Braddjla
S &- 3 % du hadde laget pa slgyden til mamma. Hva mec
12 # %$S$S # $% mandelen i julegraten, og marsipangrisen du ikite
7 %S$# % 6 vant, og at det var kiempekaldt et ar, nesten sa
8# 2.8 # 0t dompapene frgs fast i juleneket. Ja, det er mange
minner som dukker fram i forbindelse med jula.
#$ (## $% %7 % & hvert fall gnsker jeg deg en sa god Jul som det fr
mulig a fa for deg, lag din egen jul og spar pa dét
#$ 9%% % som er godt.
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Daglig leder har ordet
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Oppleering, kurs og konferanser
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Oppleering, kurs og konferanser

6 % $ #H# H N
% # # # %HS N 0B
% # 4 $$ # 6% %
$# % %
"4 %S 4 # %2
# 0% $4 # $% #
"% % $ 6 # # 2 4

6% # %2 % $ 4%# 4 64
8 4%44% % 4 $ % $ #
$4 $

% #$ " # N % 4
2# 2
"66# $4 #H N %O6#H

4 # ## 4 # %$%. %2 %

#4 % % $$ 2 %
1% # $%HE2 " %S 6%

% #$ %# % $ 2# % (.
$ % %% H#% % % $.

% $ % # % %69 2
$$ 4# #

6% # %2 % $ %N #S WN# N $
%. 4% $$ #% % $# 8% 44

% 1 4 # $# # %
%$. % . $ # #$
4 # %4 42 % %HS %.
# % %4$24%$44% 4 $%
# $ %6 : #
% .6 % ##

# %4 % # 4# % #$ "%

AHSHE % 4 6% % %H % #
# % # 6%
A%S$ 4% 2 %%# 6 6% % %
0%# # $E F2G  #E% # C
E6# 6 FFF /-AHH # /4

6% 6#3% ( 6% %4 -

&# #15

H#E % % # 4 %# -
# % % $%# 6% -
#E 42 4 % 4 #H# % 4 #

%% # % 4%
6% # 4 %
46 % %42 @ NW$% @ 6%
$ 0% $ #

$ $# $30%H#NH NS
% #$ # # "
6% 4 # # 6
" HHE Q% 3#H#A % 4 6
46 @ @

$4 %#E#N # .8 # %-
%S N# % 4 4 #

8 % 625 # % #$4

% % # % ( $$ # #
% 2% # %S$ % #$ $

% % #$ %S 6

#$ 2 % %

Y%o# # # %

%$ # 2 % # % $%446 %

. H#46 % % 6 2%

H#H H# % $ #$I W :
# % 66 44 4% #$D%




Nyheter fra klubbhuset
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Utbedringer pa huset
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Lokalmiljgets rolle

7.
#

# #JJ
#

# % 8 %o#

a#

M

%$ 44 4 2 #
%#$ 4% 6%N #

# # 4 44%
#H% # % #

# # 4 %
% % 8 9% E%
% % 9 % Adt#
% % 7% 3%
% E % 7
%9 E%,
% % 44 %
W% %G/G
% % #
F# % 1%
% 8 . MG(
2 # #
9$# 9

6%

%
4
4
4
#
2

. BH#

HAH
8 #

(#

% 6 #
# # 44
%0

% 6 $#
# $%#

% %HA %% #
% 3% G 52%# % $
% # % #
%  # % #
% 9% ( %$,%
% # # $A P#
I %N 4 (
6% %% % %
% % % %

%

%
6% % .

$ $

%

3# %% 6" % # % $$4$642 #% $

% #6 O

# % 9%2 : # .52 % 7%

% $

9

#T7T% (#.7 E# O.M %7 * %#

(

# %4
# 6%

% %. #%4 %.
% # S$t $

% # % 4 %

%

4% $

E%2 7




Lokalmiljgets rolle
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Kosthold og livsstil
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Litt av hvert
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Litt av hvert

Min hobby - Magic the gathering

(Fortsettelse fra forrige nummer

Na& kjenner du til de grunnleggende kortene, meredater enn som sa. Det finnes nemlig spesielle
egenskaper til kortene som gjgr at de kan bryteeredjer skaffe seg fordeler. Det er en god dé&ksl|
egenskaper sa jeg skal bare skrive om noen faedpskial snakke om dirst strike, double strike,
flying, reach, haste, landwalk, protection from , regeneratiorogtrample

First strikegjar at skapningen kan gi skade til den andrerskgen far den
andre skapningen kan gjgre noe. Har begge skaprerfgst strike gir de
skade til hverandre samtidig.

Double strikegjar at skapningen bade gir first strike skad@ognal skade,
dvs. dobbel skade.

Flying gjer at skapningen ikke kan bli blokkert av anskapninger med
mindre de ogsa har flying.

Reachgjar at skapningen kan blokkere en skapning meddglselv om den
selv ikke har flying.

En svart 2/1 skapning med
first strike

Hastegjer at skapningen kan angripe og tappes den saomreden kommer i spill. Vanligvis ma
skapninger vente til neste tur etter at de konilli fgw & angripe og tappes. Men de behgver ikkerdte
for & kunne blokkere.

Landwalk gjar at skapningen ikke kan bli blokketlange motstanderen har
et land som skapningen har landwalk av. For ekskerpskapning med
swampwalk kan ikke bli blokkert av en motstandedrae swamp (svart
land).

Protection from__gir skapningen en beskyttelse mot en bestemt &lige
"ting”. Understreken fylles som regel av en farfye,eksempel rad. Men det
behgver ikke & veere en farge det kan ogsa veefacadhort, eller en spesiell
type skapning, for eksempel goblin. Nar skapningandenne beskyttelsen,
kan den ikke bli blokkert av den fargen den hakitelse mot. Den kan ikke
bli pavirket av magi eller egenskaper av den famem har beskyttelse mot.
Den kan ikke bli pavirket av auraer eller enchamttvi@rt av den fargen den
En rgd 4/1 skapning med har beskyttelse mot. All skade gjort pa uanseteet den fargen den har
haste beskyttelse mot, blir forhindret.

Regeneratiomjgr at skapningen overlever, selv om den skulle-gs den pa en eller annen mate
skulle dg, og du aktiverer denne egenskapen fakdipningen i spill, inkludert alle auraer og
equipment-kort. Men det er ekstremt viktig at dtivaker egenskapen far den dar, eller sa gjelder ik
"gjenopplivingen”.

Tramplegjar at skapningen kan fare skaden sin videré tihelen ikke har mer skade & gi. Hvis du for
eksempel har en 10/10 med trample som du vil aagnptstanderen din med, og motstanderen din
bestemmer seg for & blokkere skapningen din meti4eag en 5/5.
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Da ville du normalt ikke kunne skade motstanderearsitlen du blir blokkert. Selv om du kan fordele
skaden pa alle skapningene, som blokkerer skapmidige Men sa lenge du har trample, gar skaden
igiennom. Dermed vil du gi 1 skade til motstandestam etter & ha slatt ut skapningen som blokkerte
10/10en din.

Da har vi blitt godt kjent med kortene og de vastiéggegenskapene kortene har. Sa da kan vi gaelitt n
innpa hvordan man spiller. Det fgrste du gjer, Egé din egen stokk, pa
minst 60 kort. Det er vanlig & ha rundt 24 land~280 creatures mens
resten av korttypene fyller opp stokken din. M&umnn og grunn
bestemmer du helt selv.

Det er lurt & velge skapninger med en variert nars. Billige skapninger
kommer fort ut i spill og kan pavirke spillet gaestidlig. Mens dyre
skapninger kan vinne spillet kjapt straks de komuterspill.

Den vanligste maten & spille pa er en mot en, hegge spillerne har 20
liv hver, men det er ogsa mulig & spille med lali2 er likevel ikke det maksimale, hvis du hakett
som gir deg over 20 liv er det fullt lovlig. RegeleMagic er minimum, aldri maksimum. Bortsett &ia
man ikke kan ha mer enn 4 av samme kort i den sastoR&en, utenom normale land.

Spillet har ogsa faser i hver tur, som fortellealsu kan gjare gjennom turen. Jeg skal na forkiase
hver fase betyr.

Begynnerfaserl Begynnerfasen starter man med a untappe atte Reretter kommer noe som kalles
"upkeep”. Her skjer det egentlig ikke veldig myeganmindre man har noen kort som sier "at the
beginning of your upkeep...”. Begge spillere kannke fasen, ogsa bruke instants og aktivere
egenskaper. Og til slutt i begynnerfasen trekkem etekort. Har man ingen kort a trekke, taper man
spillet.

Hovedfasenl denne fasen kan man spille
sorcery, instant, creature, artifact,
enchantment og aktivere egenskaper. Du kan
ogsa spille et land i denne fasen, men kun ett
land. Motstanderen din kan spille instants og
aktivere egenskaper.

Kampfasenl kampfasen starter man med &

spille instants, og/eller aktivere egenskaper.

Deretter bestemmer du deg for hvilke

skapninger som skal angripe. Motstanderen

din velger na, hvilke skapninger han/hun vil briikeed blokkere. Hvis motstanderen din velger a
blokkere i det hele tatt. Sa starter kampen. Atipsinger som ikke er blokkert, gir all skadentgin
motstanderen din. Blokkerte skapninger, gir skaglertil skapningene som blokkerer. Du og
motstanderen din, velger hvordan skaden skal fesg@hen den blokkerende spilleren kan ikke angri
deg, bare blokkere skapningene dine. Og du kaertikke angripe andre skapninger, sa lenge de ikK
er blokkert. Etter dette kan man igjen bruke intstagy aktivere egenskaper.

Den andre hovedfaseBenne fasen er helt lik den farste hovedfaseikaduspille alle typer magi,
mens motstanderen din kan kun bruke instants, thigeaénde egenskaper. Du kan spille et land i der]
fasen om du ikke gjorde det i den fgrste hovedfasen
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SluttfasenDet man starter med i
Sluttfasen, er & se om noen kort gjar noe
"at the end of turn”. Er det noen kort
som gjer det, sa gjgr man det som star
pa kortet. Man kan ogsa bruke instants
og aktiverende egenskaper. Helt til sist
kommer "opprydningssteget”. Har du
flere enn 7 kort pa handen, ma du legge
kort i Graven helt til du har maks 7 kort
igjen. Deretter fiernes all skade pa
skapningene, som er i live. Alle
egenskaper med "until end of turn”,
slutter pa dette steget. Ingen kan bruke
magi eller egenskaper i denne fasen,

med mindre en egenskap slar inn i dett> .
En Magic turnering
steget.

Jeg spiller mest for moro skyld, men det finnesrim&sjonale turneringer i tillegg til et
norges-mesterskap. | de offisielle turneringene, kan bl.a. vinne pengepremier. | tillegg er detignu
a spille spillet, pa internett for en liten sum.

Det finnes ogsa folk som samler pa kortene. Detefinemlig en enorm mengde med kort, som er delt
inn i "blocker”. De nyeste blockene som er uteard Shadowmoor” og "Shards of Alara”.

Kortene er ogsa inndelt i sjeldenhetsgrad. Sjeldmehar et gullmerke til hayre midt pa kortet.
Uvanlige kort har et sglvmerke og vanlige kort ébsvart merke. Boosterpakkene man kjgper

inneholder 15 kort, hvorav 1 kort er sjeldent, 3reainlige og 11 er vanlige. Alle boosterpakkene er
delt inn slik. Det er ogsa mulig a kjgpe nybegyseér og ferdiglagde stokker.

@ 7 H# 53 #3

Skrevet av Magnus L.
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